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1. Systemvoraussetzungen

Rechner: PC/MAC

Betriebssysteme:

Windows 10 ab Version 1909/ Mac 10.6 oder neuer / Linux mit Kernel 5.0 oder neuer
4 GB RAM (Dual Channel empfohlen)

Dual-Core Prozessor mit mind. 2.0 GHz

Mindestauflosung 640x480

Grafikkarte:

Intel: Intel® UHD Graphics 630 oder besser, Treiberversion 8.15.10.2302 oder neuer
AMD: Radeon HD 4000 Serie oder besser, Treiberversion 12.11 oder neuer

NVIDIA: GeForce 600 Serie oder besser, Treiberversion 295 oder neuer

Parallels Virtualisierung: Treiberversion 7+

Ausnahmen:

Unter Windows: ATI FireNV 2400 oder S3 Trio Grafikkarten werden NICHT unterstiitzt.
Unter Mac OS X: ATl Radeon X1900 oder NVIDIA GeForce 7300 GT werden NICHT unter-
stltzt.

Unter Linux: NVIDIA Quadro FX 1500 wird NICHT unterstiitzt.

Optional fiir Voice- und Videochat:
Mikrofon mit mind. 8 kHz Samplingrate
Webcam mit mind. 320x240 Auflésung

Optional fiir Voice- und Videochat:
Mikrofon und/oder Webcam Permissions

Es wird ein Headset empfohlen, um Riickkopplungen und Echos zu vermeiden.

Netzwerk/Ports:
5 Mbit

Ports TCP:
19090, 19091, 19093

2. Browser

Chrome und Edge sind Browser, auf welchen die Anwendung abrufbar ist. Wir empfehlen
Ihnen den «Microsoft Edge» Browser zu starten.

c chrome @

Hinweis: Der Browser Firefox enthélt in der aktuellen Version 80 einen Fehler der das Laden
der Umgebung verhindert!
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3. Einladung

Sie erhalten vom SVC eine Einladung fiir den betreffenden Event:

Nachricht
S b (y [ElBesprechung | [%T An Vorgesetzte(n) ¥ - £ suchen
gnorieren R = = .
- Chat~ B Team-E-Mail V Erledigt [) Verwandt -
2 Junk-E-Mail~ Loschen Antworten  Allen  Weiterleiten o " Verschieben Als ungelesen Kategorisieren Nachverfolgung = Ubersetzen -
® i, [ Weitere ~ + Antworten und.. Neu erstellen . [ Aktionen - markieren . i B N Markieren~
Loschen Antworten QuickSteps ™ Verschieben Markierungen ™ Bearbeiten
iss Vel Club <inf M Alexander Saner

Ihr Zugang zur virtuellen Messe des SVC Prix Zentralschweiz 2020

@ Wenn Probleme mit der Darstellungsweise dieser Nachricht bestehen, Klicken Sie hier, um sie im Webbrowser anzuzeigen.

Ihr Zugang zur virtuellen Messe des Swiss Venture Club

Liebe SVC Mitglieder

Am 10. November ist es soweit: nebst der physischen Verleihung des Prix SVC
Zentralschweiz wird im KKL bieten wir als Premiere eine virtuelle Messe mit

Networking-Méglichkeit an

Corona-bedingt findet die Prix SVC Verleihung in diesem Jahr mit einer begrenzten

Anzahl Gasten (300 Personen) und in einem angepassten Setting durch: Anstelle eines

wird es ein mit

P g
Networking-Bereich zum personlichen Austausch und Information Gber unsere Partner

und Sponsoren findet neu als digitale Plattform statt

In der virtuellen Networking Suite (VNS) des SVC konnen Sie eine digitale
Personlichkeit von sich erstellen (Avatar), die Messestande der Aussteller und Partner

besuchen, sich mit Mitgliedern bilateral oder in Gruppen austauschen, sowie

Visitenkarten austauschen und Ihr Netzwerk erweitern.

Teilnahme am virtuellen Networking des Prix SVC Zentralschweiz

Anbei erhalten Sie Ihren persénlichen Einladungslink mittels separater E-Mail, um
sich fir die virtuelle Networking-Zone anzumelden und Ihren Avatar zu erstellen. Falls
Sie weitere Freunde oder Geschaftspartner einladen mochten, teilen Sie uns dies bitte

unter info@sve.swiss mit (der Link funktioniert nur mit Inrer E-Mail Adresse)

hitps:/vn:

2020

Q @ D e

Zoom | AnOneNote Insights = Customer

senden Manager
Zoom | OneNote

Klicken Sie auf den Link der erhaltenen Einladung zum Event. Dieser ist einmalig
verwendbar und personalisiert. Eine Weiterleitung an Freunde und Bekannte ist also nicht

moglich.
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4. Registrierung und Passwortvergabe

Register

Create a new account.

Confirm password

Flllen Sie das «E-Mail» Feld mit der E-Mail-Adresse aus, auf welcher Sie die Einladung
erhalten haben. Vergeben Sie sich bei «Password» lhr Wunschpasswort und wiederholen
Sie dieses bei

«Confirm password». Wichtiq ist, dass das Passwort, acht Zeichen, ein
Grossbuchstabe, ein Sonderzeichen und eine Zahl enthalt. Wahlen Sie danach
«Register».

Anschliessend erhalten Sie erneut eine E-Mail. Bitte bestatigen Sie diese, indem Sie auf den
angezeigten Link klicken. Nun werden Sie zur VNS Worlds-Seite weitergeleitet.

Confirm your email - Nachricht (HTML)

@ Ignorieren x ) 2 3 _:Besp:echung 2 L €3 An Vorgesetzte(n) ¥ 3 Regeln - - E > a%) ,ﬂ‘; ‘
> ) BT e Chat ~ Team-E-Mail v Erledigt [ oneNote e i g G0 @y

& Junk-E-Mail - LOschen | Antworten a“:!\::en Weiterleiten B Weiere - 3 Antworten uniis % New crsbiiien Verschieben — - Almuavrvyglzlr:"en Kategorisieren Nachverfolgung - Ubersetzen |-
Loschen Antworten QuickSteps Y Verschieben Markierungen - Bearbeif

Confirm your email

0 Klicken Sie hier, um Bilder herunterzuladen. Um den Datenschutz zu erhohen, hat Outlook den automatischen Download von Bildern in dieser Nachricht verhindert

VNS E-Mail

Please confirm your account by clicking here.
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5. Anmeldung

Die Anmeldung erfolgt Uber folgende Seite: https://vns.softevolution.info/

Wahlen Sie dort den jeweils zutreffenden Event aus:

/ |wercom
At

Kénigsteiner DACH Matrix 18.09.2020

s
< Al LA -i)--“,ﬁ?ii

automotivelT + carlT Kongress UB Fl Klausur 02.10.2020 SVC Prix Zentralschweiz 2020 pharmActuel-Symposium

steinerworld

Im vorliegenden Fall ware dies der Prix SVC Zentralschweiz. Die Anmeldung erfolgt mit dem
zuvor gesetzten Passwort und Usernamen:
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Besucheranmeldung

E-Mail

sabrina_schaub@uwion. ch

. ldgng speic
Frg

™\ Anmelden

u

Pa "'Eikcrt vergessen? l
\ )
E-Mail bestatigung EI!T! versenden

= Loggen Sie sich mit Ihrer E-Mail-Adresse und dem von Ihnen vergebenen Passwort ein.
Ihr Passwort kbnnen Sie jederzeit &ndern, nachdem Sie sich einmal eingeloggt haben. Sie
kénnen bei erneutem Einloggen auf «Passwort vergessen» klicken und dem zugesendeten
Link folgen.
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6. Visitenkarte / Profil erstellen

Zuriick

SVC Prix Zentralschweiz 2020
MEIN PROFIL

Person Unternehmen
Anrede
H - Firma
err Swiss Venture Club
Vorname Position
Alexander Leiter Services
Nachname Webseite
Profilbild bearbeiten Saner WWW_SVC SWiss

Avatamame” Branche

alexander.saner Event
- - E-Mail Adresse*

alexander.saner@svc.swiss

Uber mich

¥ Andere Teilnehmer darfen meine Kontaktdaten
sehen
Avatar auswahlen

Soziale Netzwerke

(

= Fillen Sie ALLE Felder mit Ihren Informationen aus und laden Sie ein Profilbild von Ihrem
Rechner hoch. Diese Informationen werden als Visitenkarte bei Ihrem Avatar
hinterlegt/angezeigt. Diese Informationen kdnnen jederzeit geandert werden. Wahlen Sie ein
Avatar, welches Sie an der Veranstaltung verkoérpert.

= Speichern Sie Ihre Angaben oben mit dem «Speichern» Button.
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7. Teilnahme an der Veranstaltung

(3 (¢ & vnssoftevolution.info/platform

Zuruck

SVC Prix Zentralschweiz 2020
Navigation MEIN PROFIL

| Mein Profi

Meine Person Unternehmen

Kontakte
Anrede
Fima
Herr Swiss Venture Club
Zur Welt

Xo!marre Position
lexander Leiter Services

Nachname Webseite
Profilbild bearbeiten Saner WWW.SVC.SWiss

Avatarname*® Branche
alexander.saner Event

( - E-Mail Adresse”
alexander.saner@svc swiss

mich

¥ Andere Teilnehmer darfen meine Kontaktdaten
sehen
Avatar auswahlen

Soziale Netzwerke

= Sie haben nun lhre Visitenkarte/lhr Profil erfolgreich hinterlegt. Nun sind Sie bereit, die
Veranstaltung zu besuchen. Wahlen Sie nun «Zur Welt». Dies kann ggf. einige Minuten
dauern, bis die Anwendung geladen ist und Sie sich in der Messe-Lobby wiederfinden.

Die Anwendung wird nun geladen: Bitte warten Sie, bis Sie sich in der Messe-Lobby
vorfinden:

ps://vns.softevolution.info/vws/vr

26 [ Produkte

reserves
allocated

Screen: 1920x1080@60Hz

- Graphics AP OpenGL ES 3.0 (WebGL. 20 openci, £0 5 hiamiurey

. o - . raphics API: Opent i el 4 pen E romium;
This product is currently in development and does not reflect the final state. GRU: ANGLE (Intel(R) HD Graphics 620 f’{%éiﬁx‘.’s”ﬁ;?;?[;ﬁigﬁ's“%
CPU:n/a[1 cores]
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8. Lobby / Bedienungshilfen

BW/ORKIN'PROGRESST:

EX m

‘Bewegen

hB “"-fH

5]
% QAN 2
T \umawschlawen S

Nun befinden Sie sich in der Lobby. Dies ist der Eingangsbereich. Sie finden hier den
Wegweiser, die Programmtafel und die Eingange fiir die einzelnen Raume wie z. B.
Auditorium und Messehalle.

8.1.Bedienungshilfen

| Bewegen

e Oben rechts bei lhrer Ansicht werden lhnen permanent die Bedienungshilfen
eingeblendet.

¢ Mit den Pfeiltasten auf Ihrer Tastatur kdnnen Sie die Gehrichtung lhres Avatars
bestimmen.

e Gleichzeitig gedriickte Shift-Taste und Pfeiltaste wird Ihr Avatar rennen.

e Wenn Sie die Sace-Taste auf lhrer Tastatur betatigen, hipft Ihr Avatar um ggf.
Hindernisse zu uberwinden.

e Mit permanent gedrickter, rechter Maustaste und herumfahren mit der Maus, kénnen
Sie sich umsehen und lhren Blickwinkel bestimmen.

e Mit permanent gedrickter linken Maustaste und herumfahren der Maus, kénnen Sie
automatisch Laufen.
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8.2. Stummschaltung

Méchten Sie die Stummschaltung aufheben, so dass Sie sich mit anderen Avataren /
Besuchern unterhalten kénnen, driicken Sie rechts unten auf die Taste «Microphone is off».
Dann wird Ihre Stummschaltung aufgehoben.

WORK INIPROGRESS}

Bewegen
Springen
Rennen

Umsehen

Automatisch Laufen

Screen 30@60HzZ|

Window; 1920 12[0:0dpi]

Graphics API: OpenGL ES 3.0 (WebGL 2.0 (OpenGL romium);

GPUZANGLE (Intel(R) HD Graphics 620 Dit )
RAM: 512MB: Maxtexture size: 163.

& Microphone is off

9. Eintreten in andere Raume

Um in andere Rdume, wie z. B. in das Auditorium einzutreten, bewegen Sie ihr Avatar vor
die Ture des gewlinschten Raums. Sobald Sie eintreten kénnen, erscheint neben Ihrem
Avatar ein Button «E Enter». Hier wahlen Sie auf Ihrer Tastatur die «E» Taste und sie
werden in den gewunschten Raum teleportiert.

\N1y ‘*06RIUM
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10. Funktionen der Medien

Nun befinden Sie sich in einem der Rdume. Hier haben Sie verschiedene Medien, welche
Sie nutzen kénnen wie z. B. PDF anschauen, Video anschauen, eine Prasentation halten
oder zuhoren.

Graphics API: OpenGL Ef
GPU: ANGLE (Intel(R
VRAM: 512M||

Um ein PDF zu lesen, nahern Sie sich dem aufgelegten Dokument bis der «E» Button
erscheint. Danach wahlen Sie auf |hrer Tastatur die «E» Taste und das PDF o6ffnet sich:

Read document

— Sishimng . Nevle . 26 Augustame
diabetes.

S, 2T
Deutschen Diabetes Gesellschaft (DDG)

MNever Vorstand,
rite Adnahan

o Neues und Altes im Fokus
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Oberhalb der TV-Screens haben Sie drei Buttons.

"
—h

S BCARAR
R e

Bei Anwahlen der Lupe links, vergrdssert sich der Bildschirm auf die Grésse lhres Monitors
bzw. Laptopbildschirms.

Bei Anwahlen der mittleren «Share» Taste, kdnnen sie |hre lokal gespeicherte Prasentation
teilen und live prasentieren.

Mit betatigen der rechten «Lautstarke-Taste» wird lhnen der Ton, welcher im Video, bzw. der
Prasentation wiedergegeben wird aktiviert.

11. Kommunikation

Um sich mit anderen Avataren / Besuchern auszutauschen ist es wichtig, dass Ihr Mikrofon
eingeschaltet ist und Sie sich im direkten Umfeld der zu kommunizierenden Person befinden.
Je weiter Sie sich von lhrem Gesprachspartner entfernen, desto leiser wir die Lautstarke.
Wie im realen Leben, ist es ideal, bei Gesprachen miteinander zusammen zu stehen.

Oberhalb der Avatare finden Sie einen blauen Button. Wenn Sie diesen mit der Pfeiltaste der
Maus anklicken, erhalten Sie die Profilinformationen, welche Ihr Gesprachspartner bei der

Profilerstellung hinterlegt hat.

Herr Francesco Bellanza

francesco.bellanza@wion.ch

fTanees co bellanza®

Visitenkarte _
J WION

—— Inmovation Manager DACH
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11.1. Gesprache auf der Standflache

Um das Standpersonal anzusprechen bzw. zu héren, begeben Sie sich in die
gekennzeichnete Flache vom Stand. Dieser ist mit einer blauen Linie eingegrenzt. Befinden
Sie sich innerhalb dieser Flache, horen Sie Aktionen vom Stand.

11.2. Gesprache in kleinen Gruppen

Gesprache koénne ebenfalls in Gruppen in den gekennzeichneten Bereichen abgehalten
werden. Besucher, welche sich innerhalb einer blau gekennzeichneten Linie bewegen,
kénnen sich gegenseitig héren. Avatare die ausserhalb dieser Flache stehen, kdnnen diese
Gesprache nicht héren:

Graphics API: OpenGL ES 3.0 (WebGL 2.0
GPU: ANGLE (Intel(R) HD Graphics 63
VRAM: 512MB. Max texture si

Wenn man sich den Sitzbereichen nahert, erscheint ebenfalls der Button «E». Wenn Sie
diesen auf lhrer Tastatur betétigen, setzt sich lhr Avatar auf die vorgegebene Sitzflache.

12. Abschluss

Am einfachsten ist es, wenn Sie sich vor dem Event einloggen und sich in der Anwendung
etwas umsehen. Die einzelnen Schritte sind Gewohnheitssache und bedirfen etwas Ubung.
Wir wiinschen Ihnen nun viel Spass an Ihrem Event, der Anwendung und wir stehen lhnen
jederzeit fur Fragen oder zusatzlicher Unterstitzung gerne zur Verfligung.

lhr Team vom Swiss Venture Club
info@svc.swiss

Tel. 031 358 72 72
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